THE

LAB

WINE HACKATON
VENDEGFOGADAS A BORASZATOKNAL FOSZEZONON KivUL

VERSENY FELSOOKTATASI HALLGATOK RESZERE
A THE WINE LAB PROJEKT TAMOGATASAVAL

A bordgazat szamos szinten van jelen Eurdpa gazdasdgi-tdrsadalmi életében: a bordszatok
meghatdrozzdk az érintett teriileteken él6k életstilusdt, a tdrsadalmi-gazdasdgi és a természeti
kérnyezetet. A 2017 és 2019 kézott, az Erasmus+ program finanszirozdsaban megvaldsulé The
Wine Lab projekt legfébb célja, hogy az érintettek aktiv részvételével elésegiti a gyakorlat és a
kutatds — a bordszatok és az egyetemek — k6zotti egylittmiikédést, hdlozatosoddst, ezdltal is
tdmogatva a résztvevlk kézotti tuddsmegosztdst, a kihivdsok és az azokra adott vdlaszok
partnerek egylittmiik6désében zajlik; Magyarorszdgrol a Pannon Egyetem és a Koczor Pince tagja
a konzorciumnak.

A fels6oktatasi hallgatok szamara szélé6 esettanulmanyi verseny fokuszaban a bordszatok
fészezonon kivili aktivitdsa all. A bordszatok szamara — mas turisztikai szolgaltatékhoz, uti
célokhoz hasonléan — a vendégforgalom id6beni koncentracidja komoly kihivast jelent.
Kilonosen a népszer( turisztikai céltertileteken (példaul Balaton térsége) miikodé bordszatok a
nyari hdénapokban realizaljak a vendégforgalom nagy részét, ezzel szemben a kapacitasok
kihaszndltsaga a fdészezonon kivil alacsonynak mondhaté. Az elmult években szdmos,
borturizmushoz kothet6 fejlesztés tortént, az egyre népszer(ibbé valo pincészetek tematikus
borkéstolok és borkostoléval egybekotott vacsordk, sajat rendezvények, fesztivalok
szervezésével szdlitjdk meg a potencidlis vendégeket. A verseny célja, hogy a részt vevs csapatok
a termékfejlesztésre és a marketingkommunikacidra egyarant javaslatot tegyenek: Milyen
élménykinalat lehet vonzd a f6szezonon kivil? Milyen lGzenetekkel, milyen csatornakon érhet6k
el a potencialis vendégek? Milyen er6forrasokat igényelnek ezek az aktivitdsok? Ez hogyan
illeszthet6 a boraszat mindennapjaiba?

A verseny soran a résztvevgk:

egy meglévd, konkrét probléma megolddsara tesznek javaslatot;
- acsapatmunka eredményeként kiilénb6z6 néz6pontokbdl vizsgalhatjak az adott témat;

- a verseny soran tajékozédhatnak a témat (borturizmus, szezonalitas) érint6
aktudlitasokrol és elméleti hattérrdl;

- ameghivott el6addk, boraszok sajat tapasztalataikkal segitik a versenyz6k munkajat;

- értékes tuddssal és a legjobbak nyereményekkel gazdagodhatnak.
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A verseny id6pontja: 2019. marcius 29. (péntek) reggel 9:00 (regisztracié 8:30-tdl)

A verseny helyszine: Pannon Egyetem Gazdasagtudomanyi Kar, A éplilet (Veszprém, Egyetem u.
10.)

Dijazas:
1. helyezett: borkdstoldéval egybekotott |atogatds egy neves balatoni boraszatba
2-3. helyezett: balatoni borokat tartalmazé ajandékcsomag

Koltség: a versenyen vald részvétel ingyenes, a versenyz§ csapatok részére frissitét biztositunk,
az ebéd onkoltséges.

A verseny menete:

A verseny el6tt a bor és a gasztrondmiai turizmus helyzetérdl, valamint a turizmust jellemzé
szezonalitasrél hallhatnak el6adast a versenyzék.

A versenyfeladat kidolgozasa soran a csapatok arra vonatkozéan fogalmaznak meg javaslatokat,
hogy milyen élménykindlattal lehet egy magyarorszagi bordszatot (a versenyz6k a helyszinen
tudjdk meg, hogy melyik borvidékre vonatkozéan kell javaslatot kidolgozni) a f6szezonon kivl
vonzova tenni; milyen célcsoportokat és hogyan (lizenet és eszkdzok) lehet megszdlitani. A
javaslatokat prezentacid keretében kell bemutatni a zslirinek. A kidolgozashoz a csapatok
barmilyen segédeszkdzt hasznalhatnak (notebook, okostelefon, szamolégép, szakkdnyv), illetve
minden csapat részére laptopokat (internettel) biztositunk.

A Turizmus Intézeti Tanszék oktatdi a felmerilé szakmai kérdésekben és problémakban is
segitséget nyujtanak a kidolgozas ideje alatt. A csapatokat kisérd oktaté segitheti a csapatokat,
és a jelen |évd szakemberektdl is kérdezhetnek a versenyzék.

A csapatok teljesitményét a prezentacié (minden csapat részére 10 perc all rendelkezésre + 5
perc kérdések és valaszok) soran szakmai zs(ri értékeli, ez alapjan alakul ki a végsé sorrend.

A prezentacio soran figyelembe vett szempontok:

v"mennyire innovativ a megoldas
kidolgozottsagaban mennyire részletes és logikus
prezentacio stilusa, technikai szinvonala

AN

prezentacios készség (verbalis, non-verbalis elemek)

A szbbeli prezentacié mellett a versenyz6 csapatok egy max. 5 oldals 6sszefoglalé dokumentumot
készitenek el. A feladatok kidolgozasat a szervez6k a kés6bbiekben hasznosithatjak. A versenyen
késziilt fényképeket a szervez6k kommunikacios célokra hasznosithatjak.



A versenyre el6zetes felkésziilés javasolt. A The Wine Lab projekt keretében elkészilt kutatasi
jelentés az aldbbi linken érheté el:
https://www.thewinelab.eu/images/DEV_01 WP1 Learning Landscapes Report.pdf

A jelentkezés feltételei:

A versenyen maximum 10 csapat vehet részt (oktatdsi intézményenként max. 2-2 csapat, a
jelentkezés sorrendjében). Egy csapat 3-5 f6 hallgatdbdl és egy 6 oktatdbdl allhat.

A versenyen az adott / képviselt intézményben hallgatdi jogviszonnyal rendelkez6k vehetnek
részt (felsGoktatdsi szakképzés, alapképzés, mesterképzés vagy doktori képzés).

Jelentkezés: www.gtk.uni-pannon.hu/twlhackaton

A verseny id6beosztasa

Id6pont Program

9.00-9.30 Koszontés
A verseny menetének ismertetése

9.30-9.45 A kidolgozandé versenyfeladat ismertetése
9.45-10.15 Szakmai el6adas #1
10.15-11.30 Csapatmunka / versenyfeladat kidolgozasa és kavésziinet
11.30-12.00 Szakmai el6adas #2
12.00-13.00 Csapatmunka / versenyfeladat kidolgozasa és kavésziinet

13.00-14.00 Ebédszinet
14.00-14.30 Szakmai el6adas #3

14.30-15.30 Csapatmunka / versenyfeladat kidolgozasa és kavésziinet
15.30-16.00 Szakmai el6adas #4
16.00-16.30 Csapatmunka / versenyfeladat kidolgozasa és kavésziinet

16.30-18.30 Versenyfeladatok bemutatasa, prezentacidk

18.30-19.30 Borkdstold (amig a zs(iri értékeli a csapatokat)
19.30-20.00 Dijatadé
20.00 Rendezvény vége
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